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Casova doticia
Ro¢nik prvy druhy treti Stvrty
Casovy rozsah vyudby / tyZ. 0 1 1 1
Casovy rozsah vyucby / roé. 0 33 33 33

Charakteristika u¢ebného predmetu

VS predmetu Informatika, 2015, str. 2

Ciele uc¢ebného predmetu

VS predmetu Informatika, 2015, str. 2

Prierezové témy

Do obsahu Slovensky jazyk st zakomponované tieto prierezové témy:

environmentalna vychova ENV
mediadlna vychova MDV
multikultirna vychova MUV
ochrana Zivota a zdravia 0z0
osobnostny a socidlny rozvoj OSR
dopravna vychova DOV
regionalna vychova a 'udova kultara RLK

vychova k manzelstvu a rodicovstvu VMR
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Financéna gramotnost’:

Podpora financnej gramotnosti bola zakomponovana v tychto tematickych okruhoch 4. ro¢nika: Informacie okolo nas a Komunikacia
prostrednictvom IKT.

Pedagogické stratégie — metody a formy prace

Ziaci vi¢§inou pracuju samostatne pri po¢itadi. Ugitel’ pripravi Ziakom aktivity, ktoré Ziaci vykonavaju pod dohladom a s podporou uéitel’a
vlastnym individualnym tempom. Hlavny metodicky pristup je konstruktivizmus. Ziaci musia mat’ dostatok prileZitosti experimentovat’, skamat’
a tvorit. V prvom ro¢niku sa motivacie pre aktivity najviac spajaji s vytvarnym prejavom. Treba venovat’ dostatocny ¢as na nacvik jemnej
motoriky, ktoré je potrebna na pracu s mysou.

Metody
e problémova metdda (upttanie pozornosti prostrednictvom nastolené¢ho problému)
e demonStracnd metdda (demonstracia s vyuZzitim dataprojektoru)
e heuristickd metoda (ucenie sa rieSenim problémov)
Formy
e vyklad ucitel’a
rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne pociivanie)
kooperativne vyucovanie (formy skupinového vyucovania)
samostatna praca ziakov (s pracovnym listom, s pocitacom, s internetom)
projektové, zazitkové vyucovanie

Ucebné zdroje

Na hodinéach sa postupuje podl'a PZ V kral'ovstve pocitacov, ktory sa vSak nepouziva na kazdej hodine.

Hodnotenie Ziaka

Predmet je hodnoteny zndmkou. V zndmke je zahrnuty vykon, ktory ziak podal, dosiahnuta uroven, prevedenie, snaha o zlepSovanie sa, aktivita,
esteticka realizacia, originalita, tvorivost’.



iSkVP ,, POJEM“ ZS s MS Podolie 804 Inovované ucebné osnovy INFORMATIKA ISCED1
Obsahovy a vvkonovy Standard
INFORMATIKA 2. ro¢nik
Tematicky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Poct’y P'rlerezove
okruh hodin | témy
Informacna spolo¢nost’. Principy fungovania IKT /7 hodin/
Zasady spravania sa v ucebni.
Bezpecnost pri praci Oboznamenie sa Oboznamit sa s bezpecnostnymi
V pocitacovej ucebni S bezpe¢nostnymi predpismi | pravidlami prace v PC ucebni
PC ucebni.
Oboznamenie sa s pocitacom | Vediet zapnut a vypnut’ pocitac.
Ovladanie pocitaca Zapnutie, vypnutie pocitaca, |Vediet vymenovat zdkladné cCasti
Casti pocitaca. pocitaca.
Uchopenie mysky, orientacia
. ha monrltore,‘ khkar.ne, tahanie. Poznavat’ funkcie tlacidiel na myske
Obrazovka, my$ Oboznamenie s pojmom
Informacna kurzor mysi.
spolo¢nost’. Jednoduchd praca s mySou, OSR
Principy Zopakovanie vstupnych MDV

fungovania IKT

a vystupnych zariadeni
pocitaca. Spoznavanie

Poznavat’ funkcie jednotlivych
klaves. Vediet sa orientovat’ na

Klavesnica jednotlivych klaves na klavesnici. Pisat’ malé a vel'ké
. A ismena.
klavesnici. Orientdcia na p
klavesnici.
. . Vytvorenie a ukladanie prie¢inkov.
Vediet vytvorit, pomenovat 4 , . °Pp ,
a uloZit priecinok Oboznamenie sa s pojmom subor
, I . v ., |apriecinok.
Stbory a priecinky Vediet  ulozit,  otvorit, priect] . ..
premenovat A 2Tt UloZenie,  otvorenie  zruSenie
; . . a premenovanie suborov
informécie v priecinkoch. prem
a prie€inkov.
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Komunikacia prostrednictvom IKT /13 hodin/
Obozndmenie s nastrojmi.
Vyhladavanie informacii na
webe ako zdroja obrazovych e e
. . (o . Poznat’ nastroje internetu.
informacii Poznavat’ detské . R
L s Oboznamit sa so sposobom
webové stranky . y s
- - ———— a mechanizmom vyhl'addvania
Oboznamenie s nastrojmi. |. C .
. e .. informdcii na internete.
Vyhl'adavanie informacii na
. , MDV
webe ako zdroja obrazovych
Internet informacii Poznavat’ detské
. webové strank
Komunikacia TR A Y
, Vyhladévanie informacii na
prostrednictvom . , .y . . 1
webe ako zdroja obrazovych |PrecviCovanie vyhl'addvania
IKT . . A .| AR
informacii Poznavat’ detské |informacii na internete
webové stranky
... . Precvic i hl'adavani
Vyhladévanie informacii na 'recwcrox'/’a nie vy adavgnlat
webe ako zdroia zabav informdcii na internete. Poznavat
. Y detské weboveé stranky
Zvladnut' vyber potrebnych |Vyhladdvanie informacii
informaécii na internete a obrazkov na internete k danému
Praca na projekte Pochopit’ mechanizmus IKT  |ucivu, préaca s kl'icovym slovom.
Ovladat’ vstupné a vystupné |Praca s roznymi médiami — Citanie
zariadenia. CD, zapisovanie na USB kl'a¢
Informacie okolo nas / 13 hodin/
Praca s grafikou K@sleme obrizka i OSR
v jednoduchom grafickom
L . editore R AP ;
Informacie , . C Ziskat’ prvé zru¢nosti pri kresleni v
okolo nas Oboznamenie s ndstrojom rafickom prostredi
Praca s grafikou VYPLN, PECIATKA, CIARA | p DOV

Kreslenie obrazka
v jednoduchom grafickom
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editore Obozndmenie

S nastrojom
GEOMETRICKE TVARY,
pozna funkciu klavesu
SHIFT pri kresleni

Informacie
okolo nas

Praca s textom

Préca s textovym editorom

Kopirovanie, mazanie

Jednoduché formatovanie

Oboznamit’ sa so zakladnymi
pojmami a postupmi pri praci
S textom.

MDV

Kombinacia textu a obrazku

PrecviCovanie klavesnice

v grafickom editore, vkladanie
obrazku do textu.

Aplikacia uciva zo SJL

Precvicit’ pouzivanie klavesnice
v grafickom editore
Naucit’ sa vkladat’ obrazok.

PrecviCovanie klédvesnice

v grafickom editore, vkladanie
obrazku do textu.

Vytvaranie obrazkového

slovnika pomocou pisania a

kreslenia

Prezentovanie
vlastnej prace.

vysledkov

Precvicit’ pouZivanie klavesnice
Vv textovom editore. Vkladat’ obrazok
do textu.

MDV
MUV

Prehravanie zvukov

Oboznamenie sa s pojmom
zvukovy subor, prehravac.
Otvorenie a prehravanie
zvukového stiboru.

Poznat pojem zvukovy subor,
prehravac

Otvorenie a prehravanie
zvukového suboru. Spustanie
zvukov z CD a internetu.

.Vediet otvorit’ a prehrat’ zvukovy
stibor.

MDV
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INFORMATICKA VYCHOVA 3. a 4. roénik

Tematicky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Poct,y P,rlerezove
okruh hodin | témy

Pojmy: Ziak vie: 3.

oblast’, animacia - pouzit’ konkrétne nastroje rocnik

Vlastnosti a vztahy: editora na tvorbu a upravu 33

animacia ako postupnost’ obrazkov a animadcii, hod.

obrazkov

- ngjst, odhalit’ a opravit’

Procesy: chyby pri Gprave obrazkov

kreslenie Ciary, usecky, aj animaAcii. 4.

obdiZnika, $tvorca, ovalu, ro¢nik

kruhu, pou- zivanie vyplne, 33
Reprezentacie a farby, palety farieb, hod. 0z0
nastroje — praca s nastavovanie hribky ¢iary, OSR
grafikou omal'ovanie, pe¢iatkovanie, MDV

dokresl'ovanie, kreslenie

zakladnych geometrickych

tvarov, oznacovanie,

presuvanie a kopirovanie

oblasti,

spustenie a zastavenie

animacie, krokovanie a

prepinanie sa medzi

obrazkami animacie,

kreslenie obrazkov animacie

Ziak vie:
Pojmy: malé a vel'ké - pouzit konkrétne nastroje
. . , MDV

pismeno, znak, slovo, veta, editora na tvorbu a upravu
Reprezentacie symboly, ¢islica, znaky ako textu, OSR
a nastroje — praca pismena, Cislice, Specialne - zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text
S textom znaky a symboly podla jednoduchych
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Vlastnosti a vztahy: slovo
ako skupina pismen, veta ako
skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a
oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo +
typ, vel'kost, hrabka a farba
pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, text ako
postupnost’ znakov,

Procesy: pisanie na
klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov,
vkladanie obrazkov (cez
schranku), vlozenie a
odstranenie medzery (z
chybného textu)

pravidiel (reprezentovat’
znaky a slova).

Reprezentacie
a nastroje — praca
s pribehmi

Pojmy: snimka

Vlastnosti a vztahy: snimky
a ich poradie

Procesy: vytvaranie
pribehov, vlozenie novej
snimky,  vloZenie  textu,
vloZenie obrazka, spustenie
a zastavenie

Ziak vie:

pouzit’ konkrétne nastroje
editora na tvorbu a Upravu
pribehov

MDV

Reprezentacie
a nastroje — praca
s multimédiami

Pojmy: zvuk, hlas, hudba,
prehrava¢  zvukov, video,
prehravac videa

Ziak vie:

pouzit’ konkrétne nastroje na
prehratie zvukov,
pouzit’ konkrétne nastroje na
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Vlastnosti a vztahy: hlasitost’
zvuku

Procesy: prehravanie,
spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti,

spustenie ~ prehravanie a
zastavenie videa

prehratie videa.

Vlastnosti a vztahy: vztahy
medzi jednotlivymi typmi

Ziak vie:
- zakddovat’ informéciu podla
pokynov do  konkrétnej

Reprezentacie informadcie, text a grafika reprezenta- cie,
a  nastroje  — - dekodovat informaciu z
informacie jednoduchych reprezentécii,
- zvolit si nastroj z danej
skupiny nastrojov pre dana
konkrétnu situdciu, problém.
Ziak vie:

Pojmy: postupnost’, tabulka - orientovat’ sa v jednoduchej
(v zmysle frekven¢na a Struktire — vyhladavat a
kodovacia tabulka, slovnik, ziskavat’ informacie z
mrieZka), riadok, stipec jednoduchej Struktiry podla

zadanych kritérii,
Vlastnosti a vztahy: poradie - organizovat informacie do
Reprezentacie objektov, pozicia v Struktir — podla zadania
a  nastroje — postupnosti, pozicia objektov vytvarat’ jednoduché
Struktary \% tabulke, vyznam Struktary  udajov, podla

postupnosti a tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi
Struktirami (s mapou,
labyrintom, siet'ou),
zapisovanie, vyhladdvanie v

konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat’ so
Struktiirami udajov, |

- interpretovat  udaje  zo
Struktar —  prerozpravat
informacie z jednoduche;j
Struktiry vlastnymi slovami.
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jednoduchej Strukture
Komunikécia a Ziak vie:
spolupraca — Pojmy: webova  stranka, - pouzit’ nastroje na
praca s webovou odkaz, prehliada¢ prezeranie webovych
strankou stranok,
Vlastnosti a vztahy: adresa - ziskat’ informacie z
stranky identifikuje webovych stranok.
konkrétnu stranku a stvisi s
jej obsahom a zobrazenim,
odkazy ako prepojenia na
weboye Vstranky a supory, MDV
prehliada¢ ako nastroj na ENV
zobrazovanie webovych
stranok
Procesy: orientdcia  na
webove]  stranke, medzi
webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné
webové stranky, ndvrat na
predchadzajicu  navstivenu
stranku
Ziak vie:
Komunikacia Pojmy: vyhl'adavac - yyhl’adflt"a ziskat’ ’
. informéciu na zadanych
a spolupraca — > s ) . MDV
> s Procesy: vyhl'adavanie strankach internetu,
vyhl'addvanie na , , . . OSR
Webe obr’azkov na ’ ,Zada}nych - dlsk,utczvat pvysledkoch
strankach, vyhladdvanie v vyhl'adavania,
mapach na internete - posudit’ spravnost’ vysledku
Komunikacia Pojmy: sprava, email, Ziak vie:
a spoluprica — e-mailova adresa, kos - zostavit’ a posielat’ spravu MDV
praca s nastrojmi danému prijemcovi
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na komunikéciu Vlastnosti a vztahy: e-mail prostrednictvom
ako sprava pre adresata, konkrétneho e-mailového
adresat, e-mail a program na nastroja,
pracu s e-mailom - najst’ a zobrazit prijati
spravu od konkrétneho
Procesy: zadanie adresy, odosielatel’a
predmetu spravy, napisanie prostrednictvom
emailu, odoslanie emailu, konkrétneho e-mailového
prijatie emailu, vymazanie nastroja,
emailu, dodrziavanie netikety - zhodnotit’ spravnost’
e-mailovej adresy.
Ziak vie:
. , - navrhnut rieSenie, vyjadrit
Vlastnosti a vztahy: .
- ravda — nepravda, plati — plan rieSenia,
Algoritmické P , . . - rozhodnit sa o
S neplati, ano/alebo/nie o L
rieSenie (neformélne) pravdivosti/nepravdivosti
problémov — tvrdenia (vyroku), MDV
analy%a Procesy: idea  sekvencie i Vy]?rat p,rka ,alebo o
problému , . moznosti podl'a pravdivosti
prikazov, rozhodovanie o :
T : tvrdenia,
pravdivosti tvrdenia A
- uvazovat o roznych
rieSeniach.
Ziak vie:
Algoritmické Vlrastnosti a Vzt’ahy:’ pria?ly - r@eéit’ I?roblém p’riam}im
o prikaz — akcia vykonavatel'a riadenim vykonavatela
rieSenie v
roblémov B (napr. robot, korytnacka),
p , Procesy: riadenie - aplikovat’ elementarne MDV
interaktivne ; ) . . N
. vykonavatela v  priamom prikazy daného jazyka
Zostavovanie . Vi s . ; ;
rieSenia rezime, pouzivat  jazyk (zo slovnika prikazov) na

vykonavatel'a

riadenie vykonavatela.

10
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Pojmy: prikaz, parameter |Ziak vie:
prikazu, postupnost’ prikazov - rieSit problém skladanim
o prikazov do postupnosti,
Al{gon.tmlcke Vlastnosti a vztahy: ako - doplnit’, dokoncit,
rieSenie . . . . ) .
. suvisi prikaz/poradie modifikovat’ rozpracované
problémov — , , e
prikazov a vysledok rieSenie, MDV
pomocou . > >
. - Interpretovat’ postupnost
postupnosti _ , ]
, Procesy: zostavenie a prikazov,
prikazov . , . o 1og?
upravenie prikazu/prikazov, - vyhladat chybu v
vyhodnotenie postupnosti postupnosti prikazov.
prikazov
Algoritmické Ziak vie: . > 2
Lo - realizovat navod, postup,
riesenie algoritmus rieSenia tlohy —
problémov - Procesy: krokovanie 18 , Y MDV
. L. interpretovat’ ho, krokovat
Interpretacia

zapisu rieSenia

rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavatela.

Ziak vie:

rAiégé)rrllitemlcke Vlastnosti a vztahy: chyba i Vzh\} alii(?;;rﬁyiu(:/r(i)tr\;};sledku
: ako 71y vysledok, chyba v po vy - '
problémov — névode - ndjst’ a opravit’ chybu v
hl'adanie, navode, v zapise rieSenia,
opravovanie Procesy: rozpoznanie chyby i d.ls}{ utovato svojich
chyb rieSeniach.
Pojmy: stbor, prie¢inok Ziak vie:

Softvér a hardvér
— praca

so subormi

a prieinkami

Vlastnosti a vztahy: v subore
je uloZeny nejaky obsah,
rozne typy suborov pre rozne
typy informdcii (stbor s
obrazkom, subor s textom)

ulozit’ produkt do stiboru
podla pokynov

otvorit’ rozpracovany
produkt zo suboru podla
pokynov.

11
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Procesy: vytvorenie,
ukladanie dokumentov
. Qe Ziak vie:
Pojmy:  aplikdcia, ikona, la_V spustit’ program/aplikaciu
Softvér a hardvér okno, pracovna plocha PUStt Prog] peacit,
- Aca v ukonc¢it’ beziacu aplikaciu a
P . , . otvorit’ v nej dokument,
operacnom Vlastnosti a vztahy: ikona ) cihlasit sa a odhlsit sa 2
systéme ako reprezentacia programu P o
alebo dokumentu programu/aplikaci.
Vlastnosti a vztahy: rozna |Ziak vie:
funkénost’ klavesov - pracovat so zakladnym
. . i 4, Cisla, Sipk h :
Softvér a hardvér (pismena, Cis a, Sipky, enter, ardv\ferorri na .
- ofitat  a medzera,  shift,  delete, pouzivatel'skej trovni:
. daxlzné diakritika,...) ovladat’ programy mysou, MDV
IZ)aria denia pisat’ na klavesnici.
Procesy: pohyb, klikanie a
tahanie mySou, ovladanie
kurzora na obrazovke
Softvér a hardver Vlastnosti a vztahy: internet Ziak vie: i o, ,
- praca \% . wreox s - rozlisit’ e-mailova a webovl
RN ako celosvetova pocitatova
pocitacovej sieti siof adresu.
a na internete
Ziak vie:
Informacné - diskutovat’ o rizikdch na
. internete
spolo¢nost’ Procesy: bezpeéné spravania . ' 1,
—pbezpeénost’ sana ir}llternetg ’ - aplikovat pravidlapre 0Z0
A rizika zabezpecenie e-mailu proti
neopravnené- mu pouZzitiu.
Pojmy: hry, filmy, hudba Ziak vie:
- diskutovat’ o digitadlnych 070
Informacna Vlastnosti a vztahy: digitalne technologiach, o ich kladoch
spolo¢nost’ — technologie okolo nas (aj 1 zaporoch

12
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digitalne naprieck tomu, Ze na prvy - diskutovat’ o vyuziti
technoldgie pohl'ad  nevyzeraji  ako konkrétnych nastrojov
V spolo¢nosti zariadenia s procesorom), digitalnych technolégii pri
digitalne technoldgie ako uceni sa inych predmetov,
nastroje pre komunikaciu, diskutovat’ aj o tom, ako
digitalne technoldgie doma, v pomahaju ucitel'ovi — ako
Skole pomahaju ziakovi.
Procesy: pouzivanie
nastrojov na vlastné ucenie
sa, zabavu a spozna- vanie
Vlastnosti a vztahy: autorské |Ziak vie:
pravo a jeho vztah k - diskutovat’ o principoch
Informacna autorovi, dielu a pouZzitiu dodrziavani zédkladnych
spolo¢nost’ — autorskych prav.
. , . . , oy4e
legalnost Procesy: legalnost a
pouzivania nelegalnost’ pouzivania

informécii (obrazky, hudba,

filmy)
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