iSkVP ,, POJEM*“ ZS s MS Podolie 804

Inovované ucebné osnovy VYTVARNA VYCHOVA |SCED2

Uéebné osnovy - VYTVARNA VYCHOVA

Nazov predmetu

Vytvarna vychova

Vzdelavacia oblast’

Umenie a kultira

Stupen vzdelania

ISCED 2

Datum poslednej zmeny

3.9.2019

UO vypracovali

Mgr. Daniela Rosinska, Mgr. Katarina Cervenianska

Casova dotacia

Roé¢nik piaty Siesty siedmy Oosmy deviaty
Casovy rozsah vyudby / tyZ. 1 1 1 1 1
Casovy rozsah vyudby / ro¢. 33 33 33 33 33

Charakteristika predmetu

Vzdelavaci Standard Vytvarna vychova, 2015, s. 2

Ciele vyucovacieho predmetu

Vzdelavaci Standard Vytvarnd vychova, 2015, s. 3

Prierezové témy

Multikultiurna vychova

Podnety vytvarného umenia
- Swly
- techniky
- procesy
Synestetické podnety
Tradicie a podnety remesiel
Podneta moderného a sucasného umenia
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
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Medialna vychova Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia
Skola v galérii

Podnety videa a filmu

Elektronické média

Podnety fotografie

Environmentdlna vychova | Podnety architektury

Podnety dizajnu

Podnety poznavania sveta

Osobnostny a socidlny Prava, povinnosti, zodpovednost' v skupine, rozne typy
rozvoj spoluprace, pravidla

Podnety poznania sveta

Vytvarny jazyk

Moznosti zobrazovanie videného sveta
Podnety dizajnu

Ucebné zdroje

e Carny Ladislav a kolektiv, uéebnica Vytvarna vychova pre 5. roénik,vydavatel EXPOL PEDAGOGIKA, s. r. 0., Bratislava 2009
Carny Ladislav a kolektiv, edukaéné DVD Vytvarna vychova pre 5.roénik, Zdruzenie EDUCO 2012,

e Carny Ladislav a kolektiv, uéebnica Vytvarna vychova pre 6. roénik a primu gymnazia s osemroénym $tadiom, vydavatel' ZdruZenie
EDUCO 2010

e Carny Ladoislav a kolektiv, udebnica Vytvarna vychova pre 7. roénik zakladnej $koly a2. Roénik gymnazia a osemro¢nym $tadiom,
vydavatel’ Zdruzenie EDUCO 2011

e Stofko Milo§, Nova koncepcia vyuéovania vytvarnej vychovy, Bratislava 2005

Stofko Milos, Vzorové pripravy z vytvarnej vychovy pre 2.stupeit ZS v ramci projektu overovania novej koncepcie pre vytvarni

vychovu, Bratislava 2004

Stofko Milo§, Od abstrakcie po Zivé umenie. Bratislava: Slovart, 2007

STOFKO, M. 2010. Modelové pripravy z vytvarnej vychovy pre 1. stuper. Bratislava: Veda, 2010

iSVP pre 2.stupeit Umenie a kultira
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Schubertova Jana , Vychova umenim pre 8. roénik zékladnych $kol, metodické materialy pre uéitelov, vydavatel GEORG Zilina 2011
Schubertova Jana , Vychova umenim pre 9. roénik zakladnych §kol, metodické materialy pre uéitelov, vydavatel GEORG Zilina 2012

Klasifikuje sa:

Priebeh vytvarania postojov

pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a vlastného zamerania pri realizacii edukacne;j
ulohy,

otvorenost’ vo¢i experimentovaniu, skiSanie inych, svojskych rieseni,

cielavedomost’ rieSenti,

zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomdcok,

schopnost’ spolupracovat’,

schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

Priebeh ziskavania zruénosti a sposobilosti

technické zru¢nosti (ovladanie poZadovanych néstrojov, materialov a technickych operacii s nimi),

formalne zrucnosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

mentalne spdsobilosti na tirovni rozvoja vnimania a prezivania,

mentalne spdsobilosti na Girovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

mentalne spdsobilosti na irovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, ndvrhy; schopnost” analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat procesy,
interpretovat’ zazitky);

Priebeh ziskavania vedomosti

znalosti oblasti vizualnej kultiry a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi eduka¢nymi tlohami,
pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho,
znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania;
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Schopnost’ realizacie vysledného artefaktu

Stupen hodnotenia:

Vyborny

e Ziak spina kritérid na vynikajicej Grovni:

e 7iak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje vlastné napady, je otvoreny vo¢i novym podnetom a experimentovaniu,
ziak dokdze vyjadrit’ veku primerané postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti vizualnej kultiry,

ziak ovlada zru¢nosti (technické, nastrojové, materidlové) podla poziadaviek ro¢nikovych kompetencii na vynikajicej trovni,

ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizudlnej kultiry primerané eduka¢nym tlloham,

ziak dokdze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, ndzorom a vkusu inych,

ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam.

Chvalitebny
e Ziak realizuje edukaéné ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost’, tvorivost’, tolerancia, nerozgiruje svoju flexibilnost’, neosvojuje si
nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom.

Dobry

e Ziak realizuje edukaéné ulohy na nizkej urovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zruénosti a poznatky v novych
oblastiach.

Dostatocny

e Ziak realizuje edukaéné tlohy na nizkej irovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zru¢nosti a poznatky v novych
oblastiach.

Nedostatocny

e Ziak nesplna kritérid, nema zaujem o vytvarné aktivity, neguje vyucovaci proces.
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Obsahovy a vvkonovy Standard

VYTVARNA VYCHOVA 5. roénik

Tematicky | ., . , . Poéty | Prierezové
okruh Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard hodin témy
o Negativ a pozitiv na ploche —
S Sablony z obrysového tvaru
g .
S > figira, Pre,d met . Pouzit’ vyrazové moznosti réznych
5 =< Dynamické zobrazovanie e x R
S O , kvalit ¢iar,tvarov, ploch, povrchov,
=.2 pohybu opakovanim - , oo
5 Op art ) farieb a farebnych kombinacii 3 OSR
> % obrysového tvaru .
el .. . Usporiadat’ r6zne prvky do
g = Pozitiv a negativ ..
= Qo . kompozicie
z V priestorovom tvare —
‘>>> figurativna alebo abstraktné
kompozicia
Ziakladné proporcie predmetov
Analytické pozorovanie
predmetov Nakreslit’ priblizné tvary a proporcie
. , ,
Veci okolo nds Kreslenie predmetu podPa pozorovanych predmetov 5 OSR

MozZnosti
zobrazovaného
videnia

videnej skuto¢nosti, modelacia
tienovanim, Srafovanim,
lavirovanim

Ziaklady budovania proporecii

Vymodelovat’ priblizny tvar
videného predmetu
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® 9
=
< 2 - » ’
= = I(éeometrrlz'acm tVillr?V , Zl? tisie Pouzit'geometrizaciu tvarov V malbe,
B y v ..
3 i ,g tv(::(l)l\)/oml?a; EPZI{qzell)l ye v kresbe zatiSia, krajiny
S - o Kubisticka maska — Kubisticky obraz Vytvorit’ fantastickti kompoziciu 2 MUV
£ o E Fantastické kombinacie tvarov . Iy
i ; : skladanim rozmanitych tvarov
e Kubizmus a surrealizmus S| saf’ kubistické diel
= Porovnanie zobrazujiceho ovile oplsa cubistie e dietd
e 831 s J . Slovne opisat’ surrealistické dielo
= 2 a nezobrazujuceho umenia
5
2 = Mozaika, mal’ba in§pirovana
S .= P
 p— 1 M M
S 2 . dejinami umenia Pomenovat’ typické znaky mozaiky
= Mozaika Umenie neskorej antiky — . Vi .
- GE) mozaika Tvorivi pouZit’ princip mozaiky 3 MDV
]
=25 . .
£ Byzantské umenie — ikony
‘; )é. Ranokrest’anské umenie
=
Vytvarna interpretacia
vybraného umeleckého diela —
= autor, doba vzniku, technika, | Vymenovat typické znaky
‘i“f namet vybranych druhov umenia
:‘3 UmeleckV obraz MozZnosti prezentacie umenia — | Vymenovat’ druhy vytvarného MDV
o y galérie, miuzeum, vystava, umenia
2 vernisaz, knihy, ¢asopisy
a2 Druhy vytvarného prejavu —
obraz, socha, grafika, objekt,
inStalacia
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Podnety videa a filmu

Moj animovany pribeh

praktické ozrejmenie
Informacie o vzniku filmu

prostrednictvom sekvencii.

>
L]
= . ,
% T(;for? 2 Pl'.lelslt:)rovyfhbmodelov Charakterizovat’ exteriér a interiér
= ? rliz?ljucm var alebo Vv architekture
§ Mesto budicnosti 1\? n (;:u iadenia vlastnéh Vytvarne vyjadrit’ vlastni predstavu ENV
> avr zanadema viastneho I'ubovol'ného architektonického
£ priestoru .
= e priestoru
= Exteriér a interiér
&
2
Y
g Zaklady préce s fotoaparatom
2 Zaklady prace s fotoaparatom | VyuZzit poznatky o vytvarnych
2 Hry s ostrostou a neostrost’ou | HPadanie zaberu vyjadrovacich prostriedkoch pri OSR
*02; Celok a detalil fotografovani so zameranim na
-§ vytvarné vypracovanie detailu.
o
Zaber — vel’kost’, kompozicia
a dlzka zaberu, uhol pohPadu | Poznat’ zakladné ukony pri natacani
Zikladné pojmy a ich videa, vytvorit' animovany pribeh MDV
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Podnety hrnciarstva a
drotarstva

prvkami
Navrhntt’ svojské ornamenty

o]
:q;) Animacia-digitalne peciatky
w Pohyb a p_roc,e S Vanimovane) , | Vytvorit’ jednoduchtl animaciu
= ,er kresbe — linearna a kolorovana ) . MDV
2 Kresleny serial . . ; Naskenovat’ vlastnl kresbu,
£ linearna animovana Kresba predmet,ast tela
= Skenovanie a uloZenie ’
fa naskenovaného obrazku
=
235
2 % Logo §koly,_NIf, CHKO Zasady tvorby znaku a znacky Vytvorit jednoduché znaky MDV
3 S Ex libris Navrh loga, znatky, ex libris, | ¢; o opisat viznam znakov
o vymysleny znak
2
(5]
5 Regionalny ornament, Modelovat’ nddoby podl'a vlastného
8.2 ornament roznych kultdr navrhu
= Regionalne ornamenty Uzitkovy predmet, ¢ast’ odevu, | Vytvorit ornament s tradiCnymi OSR
R
=
®
L
o
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Graficka partitiura —zapis
hudby prostrednictvom
zobrazovacich znakov,
vlastnych grafickych symbolov,
kolaze, asamblaze

Pokus 0 zvukovu interpretaciu

Moja piesen Vytvorit’ svojsky zapis hudby 3 MUV

Synestetické podnety

Vytvarné hry s tématikou dejepisu

© , . , a geografie
s Egypt Vy_tva_rne reagovat’ na temy Trojrozmerné zobrazenie historickej |3 OSR
& dejepisu a geografie . MUV
udalosti
Dobovy dizajn

Podnety poznania
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VYTVARNA VYCHOVA 6. Roénik

Tematicky
okruh

Téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Pocty
hodin

Prierezové
témy

Vytvarné vyjadrovacie

prostriedky

Jesenna krajina v mojom
prostredi

Mierka a propor¢éné vzt'ahy
Operacie s mierkou
zobrazovania — zmen$ovanie
a zviacSovanie, vzd’al’ovanie -
pribliZovanie

Pozorovanie vzt'ahov podla
skuto¢nosti

Operacie s proporciami
pribliZny pomer ¢asti videnej
a kreslenej podl’a predlohy
Farebné budovanie priestoru
v obraze

blizkost’ a vzdialenost’

Kresbou vyjadrit’ zdkladné vztahy
predmetov v priestore

Vyjadrit’ vztahy farieb v priestore pri
zobrazovani krajiny

OSR

Moznosti zobrazovania

videného sveta

Zaznamenaj ma

Proporcie postavy

zviera a €lovek

analytické pozorovanie postavy
Kreslenie postavy podla
videnej skutocnosti

zaklady geometrickej vystavby
proporcii, pohybu
Modelovanie postavy podla
videnej skuto¢nosti

Vyjadrit’ pribliZzné proporcie pri
kresleni postavy

Vyjadrit’ pribliZzné proporcie pri
modelovani postavy

OSR
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o
E § Op-art
= mihotavy efekt,ilazia, svetelny |Rozpoznat’ principy op - artu
E i - a farebny kontrast, mriezka a kinetického umenia
S ¢ : Kinetické i Nachadzat stvislosti i
225 Vasari aWarhol .etleke umenie achddzat’ suvis osti a r’OZ(.ilveI’y . 3 MUV
> = g optické klamy, iluzie medzi r6znymi umeleckymi $tylmi
‘cc‘a s a dvojzna¢né zobrazenie
g 3
a3
©
2 §
= :i Gotické umenie a architektara
;g = .g Vytvarna interpreticia Rozpoznat’ typické znaky gotického
2 = 2 Gotické katedraly dobovej vytvarnej formy umeni a architektary 3 MUV
= g S vitraZ, knizna iluminacia,navrh | tvorivo pouzit” historicky motiv
i = odevu
P
£
5 Vnimanie vytvarného diela
s Obraz pre piat’ zmyslov Slovne interpretovat’ subjektivny
o0 . 4 7 e ] /4 H /4 r : MUV
> Virtuilna galéria Interpretacia vybraného dojem zo zmyslového vnimania OSR
= umeleckého diela na zaklade | umeleckého diela
o synestetického vnimania
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Podnety architektiary

Mesto buducnosti

Urbanizmus

nadhlad, pédorys, plan

vzt'ah ku krajine, porovnanie
mesto — dedina

Fantastické priestory, funkcie,
utopia

Rozlisit prvky a funkcie Casti
zastavby mesta alebo dediny
Vytvorit’ jednoduchy plan
usporiadania urbanneho celku podl'a
vlastne predstavy

ENV

Podnety
fotografie

Moje prazdniny

Inscenovana fotografia
Umiestnenie predmetu

Vv inscenacii - osvietenie,
nasvietenie s farebnym svetlom
Fotografovanie z réznych
uhlov pohPadu - celok, detail

Nafotografovat’ inscenovanu situaciu
Vyuzit poznatky o vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkoch pri
fotografovani

MDV

Podnety videa a filmu

Prirodné ukazy

Vztah obrazu a zvuku vo filme
experimentovanie s ozvucenim
Vv pocitacovom programe —
hudba, hlas a ruchy

Pomenovat’ vzt'ah obrazu a zvuku vo
videu alebo filme z hl'adiska vyrazu

MDV
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= Digitalna uprava farieb obrazu
Q;; svetlost’, sytost’,kontrast faieb, Vytvorit kolaZe z vlastnych
. . e
) rozostrem?, .Zaostrenle, voPna digitalnych kresieb, fotografii, malie,
=< . transformacia .
2 Plagat Disitélne filtre. farebné filt pisma MDV
§ K 1g1ka l;e ! br ¢, 1arebne e, ' vytvorit varianty digitalneho obrazu
= ”V y arie , . pomocou operacii v po¢itacovom
< Digitalna oobrazova kolaz programe
= obraz a pismo
S
=X
cd 4 . .
N Odevrvly dizajn Navrhnut' odevyalebo doplnky podl'a
o , odev,Cast’ odevu, doplnok = oh predsts
2 Modne trendy Historia odievania svojich predstav OSR
()
S
o
a
Podnety koSikarstva

= pletenie objektu z pratov —

é Ludovy odev papier, karton, drot, drevo Tvorivo variovat’ tradi¢nu techniku OSR

[<B]

|-

Tradicie a podnety

Vytvarné reakcie na tradi¢né
formy — architektura, odevy,
zvyky
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>
2
<
S . (e
3 gﬁégﬁ;quﬂ:‘]ﬁaﬁ;:tl;o' Pouzit’ zvukové vlastnosti materidlov
: o ;. -vizu .
= Netradiény hudobny nastroj Zvukové objek tyyau torslié a objektov MUV
.; b
< a hudobné nastroje
=
>
n
= Podnety biolégie
§ interpretacie prirodnych
'S Struktur — tkaniva, mineraly,
N S Mikroogranizmy pozorovanie mikroskopom , . g
g o x ' Vytvarne reagovat’ na témy biologie
i & Struktury listov geologické vrstvy krystalov, o g Y & ENV
*q;a tepelné snimky povrch Zeme,
= kozmické snimky, Strukrira
~ listov
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VYTVARNA VYCHOVA 7. roénik

Renesan¢né zobrazovanie

Tematicky | ., Ly , Ly Pocty |Prierezové
¢ Y Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard 0y | rierezove
okruh hodin |témy

Poriadok a chaos usporiadanie
° prvkov v kompozicii
'g Nahodna a konStruovana
2 -~ zostava kompozicie
S < . 5 . y ) .
T . Symet_rlcke_ asymetricke Vytvorit’ rézne typy kompozicii zo
=2 Farebna Skvrna usporiadanie,rytmus - , OSR
< . zvolenych prvkov 3
@ 3 Domy asymetria, zamena MUV
£5 Nahodna kompozicia —
g improvizacia, neporiadok
3z Geometricka a lyricka
abstrakcia, akéna mal’ba
o = Zobrazovanie priestoru,
_ 5 9 linearna perspektiva, linearna
- - . .
g S o Nasa ulica kresba, kolorovanie Zobrazit’ jednoduché priestorové
5 e = Eiffelovka Pozorovanie a konstrukcia, , . 4 ENV, OSR
S N T ) . . . vztahy v perspektive
= S g Zabi pohlad interiér, exteriér
= g
Q o=
N »

perspektivy
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g Dadaisticky objekt
b= Ready-made kompozicia
R re y
E .g Dadaizmus IFI,?)J ({Zl;ftqtg;iilgit: Rozpoznat’ zadkladné znaky pop-artu OSR
2. g Andy Warhol S rgklamo}; A ikonog)li’afia Pomgnovat’ sﬁvis}osti a rozdie]y . MUV
g S Posunuty portrét masmédis, reklama medzi vybranymi umeleckymi stylmi
e Novy realizmus — dekolaz,
A konkrétna poézia, kompresia
= E Renesantné umenie -
§ ;i mallz.lrstv?, socharstvo, Poznat’ typické znaky renesanéného
= = .8 ar,chltekt,ura e maliarstva, socharstva, architektary
o S . Vytvarné reakcie Ziakov — > s 1 OSR
222 Mona Lisa renesanéné méda, doplnky Rozpozn:at typické erk}’ . MUV
=235 i ’ ’ umeleckého slohu — stvislosti a
2z ,§ stroje . . rozdiely
‘; = uvedenie do dobovej situacie —
R pribeh renesan¢ného umelca
— Slovo a obraz
= Vytvarna intepretacia
B umeleckého diela podPa
> Slovenské moderné umenie slovného opisu inej osoby, Slovne a vytvarne intrepetovat’ OSR
= podla vlastného videnia videné vytvarné dielo
5 Vlastny opis — namet, téma,

pribeh vytvarného diela
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Funkcie architektonického

E‘ priestoru — ¢lenenie, tvar,
b+ vyraz Rozlisit’ charakteristické funkcie
2 Spolo¢ny, sviatoény, vSedny, architektonického priestoru
= s S e . D
o c e . vonkajsi, vnutorny priestor Rozlisit’ vyraz architektonického OSR
F , P L .
= antasticky dom Gaudiho Vyraz architektonického priestoru MUV
-'GZ; priestoru — stiesneny, chladny, |Nakreslit’ navrh architekttry
S smutny, vel’kolepy, slavnostny | vybraného typu
o Typy architektonickych
priestorov
2
T . .
= Fotografovanie krajiny,
..g premeny denného svetla
= Invazia neznamych Format, vyrez, pribliZovanie, |Pouzit’ pri fotografovani vhodnu OSR
403; detail, celok expoziciu a rezim
-§ Ukazky krajinarskej fotografie
o
>
£
=
© e )
< Scenar, priprava videa, klipu | Pripravit kratky scendr a storybord ENV
.'g Homer scenar navrh postav — vyzor, kostym | videa OSR
> Navrh filmovej scény, kostymu MDV
c
S
o
o
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Tradicie a podnety

remesiel

tradicie
Interpretacia regionalnych
legiend, historie. pamiatok

regionu

2 Telesa v 3D programe
“E’ Retangle, Cirele, Move, Copy,
o Line, Zoom OSR
o) Kompozicia 3D telies Kompozicie z kvadrov, Nakres!it’ teleso v 3D programe
S kociek,valcov, kopirovanie, Vytvorit’ vlastni kompoziciu
% spajanie telies spajanim 3D telies v grafickom
= Export do formatu jgp programe
>S5
£
< Navrh dizajnu vyrobku
N y N
2 Stolicka Tv?r vo Vz,t ahlf,k funkc.nostl Navrhnut tvar Gzitkového predmetu OSR
2 a vizualnej zaujimavosti
S Dizajn vyrobkov
g
Pamiatky regionu a ich
K/i.il:e)setllll)e, Zvvky. remeselné Vﬁvame intepretoyat’ Vybrapé
Ornament v Pudovom kroji YKY typické zvyky, pamiatky svojho OSR
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Vizualna poézia

slovami

z
£
e Vyjadrenie chuti vytvarnymi
= prostriedkami — zobrazujucim, | Vytvarne vyjadrit’ subjektivnu OSR
=< Ako chuti soP, chilli,... abstraktnym spdsobom vizualnu predstavu chutového
= , cir . - ENV
bt Tvarové, materialové, gestické |vnemu
N - -
& vyjadrenie
g,
7
.S
s
Z Vytvarné interpretacie Vytvorit’ grafické znazornenie
< Kaligram gramatickych javov — slovné gramatickych pojmov, vztahov
29 Opozita druhy, vetné ¢leny, opozita, Porovnat’ suvislosti, vzaijomné OSR
,qi; @ Egyptska stéla homonyma vzt'ahy medzi vytvarnymi znakmi a
=
=
=)
=7
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VYTVARNA VYCHOVA 8. roénik

Tematicky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Pocty P,rlerezove
okruh hodin |témy
2L 5 ;. ,
e e Delaunay v primarnych TraI’leOI‘maCla Vy,b van e,ho
£33 . . motivu do tvarovych Stylov —
=389 a sekundarnych farbach e .. . T s ,
e - geometrizacia,vyskladanie Stylizovat’ motiv 4 OSR
T 5 obkladacka e o .
; 8 9O Z inych javov, redukcia na
2o obrys, vyjadrenie liniou, bodmi
Sg Zobrazenie vyrazu
= % Modigliani $tyl tvare,karikatara podla Zobrazit charakteristick viraz
= S o Premeny a vyrazy tvare fotografického portrétu, A e Yy VIt
n Q= , P et . roznych emocii prostrednictvom 4 OSR
c e Portrét so zatvorenymi o¢ami | nadsadenie a $tylizacia foriem ctréty (karikate
S & 3 umociiuici vV portrétu (karikatary)
o = juci vyraz
S Expesionistické portréty
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=]
£3
w =
g E Umenie in§talacie — in$talacia v + ood — .
2 &g Kineticky objekt konkrétnych predmetov , }mele’nc')vat podstatne znaky umenia OSR
g 7 < Ak&né umenie Umenie performancie Instalacie 3 MUV
%* 5 S Umenie verejnych priestorov | a happeningu symbolika gesta,
: -
s 2 postoja, pohybu
258
=3
= ;i Barokové . liarst Rozpoznat’ typické znaky
20 aror ove umemei ma {ars 0 | barokového maliarstva, socharstva,
Te g Aniel socharstvo, architektira, architektiry 5 OSR
£ 8 E ! odievanie MUV
<
g =
]
5 : .
1; Rozdiel medzi muzeom
S . . . . . . .
> hi l\:llﬁder.n ¢ l,llmelrll e %galeljlou Ly Diskutovat’ o videnej vystave, 2 OSR
. prehliadka vizualneho mizea asopisy o si¢asnom prehliadke virtuglneho muzea
S vytvarnom umeni
N
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Podnety videa a flmu

Komiks

komédia, horor,sci-fi, serial
Napodobenina vvbraného
Zanru scenar a storybord

>
S5
= .. . RozIisit' funkcie a vyraz interiéru
2 Interiér a exteriér a exteriéru
= Mesto Vyraz a funkcie vnutorného Navrhnat vonkaisi Jtorny OSR
s Grafiti a vonkajsieho priestoru avihinul vorkajst a vLroriy ENV
> Jsieho p ., priestor 'ubovolnej stavby
@ Tvaroslovie a materialy
S
o
o
2
T
5 Fotografovanie portétu
..g Fotoerafia spolufiaka osvetlenie, vyraz, format,
= %‘emen ptvzire vyrez, profil tristvrteprofil, Rozligovat’ spdsoby kombinovania OSR
-'GZ; P y en face, nadhl’ad, podhPlad portrétu
§ Portrétna fotografia
o
Video a film — spolo¢né znaky
a rozdiely
filmové Zanre — dokument, Rozlisovat’ zakladné filmovézanre OSR
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Tradicie a podnety

domova, subkultury, ritualy
vekovych skupin

svojho socidlneho prostredia

<
3 Zostrih — montaz z ¢asti filmov
g Strihanie, vyber ¢asti,
] re . o w y .
v/ spajanie, inStalacia zvuku, P ¢ zésadv strihaného vid
2 Obrazova koldz vyber hudby oznat zasady strihancho videa OSR
E Spajanie obrazu a zvuku
é’ V poditatovom programe
-] Reklama
-% Reklamny dizajn — plagat, Zhotovit’ jednoduchy reklamny
= reklamny napis, billboard, produkt
S s s OSR
> Reklama na predmet banner, reklamny predmet Objasnit’ zamery reklamy MDV
<5 Vztah obrazu a textu
C
3 Tvorba reklamnej kampane
o- Reklamny dizajn
- . ,
% Nage sI4 i r(l;;adlcll(i a.Sl:.Ci;(S,nOSt kv rodi Poznat’ tradicie svojho prostredia
g aSe slavnosti arakteristické prvky rodiny, |y, gtvarne interpretvat’ typicky podnet OSR
[<B]
|-
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Synestetické podnety

Pozor teplo, chlad...

Hmatové pocity povrch, tvar,
vaha, vel’kost’, bolest’
Vyjadrenie hmatového pocitu
tvar, farba, symbol
Abstraktné zobrazenie

Vytvarne intepretovat’ hmatové
pocity

OSR

Podnety poznavania

sveta

Hra s ¢islami
Silueta v zaplave Cisiel

Vytvarné vyjadrenie
matematickych ukonov —
séitanie, od¢itanie, delenie,
nasobenie

Nahrada cisel tvarni, farbami,
grafickymi prvkami

Variacie, kombinacie,
transformacie, rada a série
Plynulé a nepretrzité, rastice a
klesajice

Nachadzat’ analogie medzi
matematikou a vytvarnym
vyjadrovanim a kompoziciou

OSR
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VYTVARNA VYCHOVA 9. roénik

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Pocty
hodin

Prierezové
témy

Vytvarné vyjadrovacie

prostriedky

Impresionisticko- surrealisticky
portrét

Konfrontacia réznych stylov
moderného alebo
predmoderného umenia,
vybrané ,,- izmy*“ moderného
umenia mal’ba vybranych
predmodernych slohov, vyber,
kombinacia, syntéza,
komponovanie a porovnanie
formalnych a vyrazovych
vlastnosti roznych Stylov.

Kombinovat' r6zne vybrané styly
vytvarného vyjadrovania v jednom
obraze.

OSR
MUV

MozZnosti
zobrazovaného

videného sveta

ReStauratori

Doplnenie casti reprodukcie
(fotografie) kresbou (mal’bou)
déraz na pribliZné
napodobenie $tylu, vyrazu a
proporcii v doplnenej Casti
wrekonStrukcia® — tonovanie
plastickosti (reStaurovanie
chybajucej casti).

Vytvarné rekonstruovanie Casti
neuplného obrazu.

OSR
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Konceptuane

a neokpnceptuilne umenie, ) ) ) ,
nahradenie obrazu slovom, Vyjadrenie (nahradenie, parafrdza)
podstatnych prvkov svojho obrazu

slovnym vyrazom . )
. et . | (vytvarného diela) slovami (textom). OSR
vyjadrujiacim jeho podstatné 3 MUV

prvky, parafraza zvoleného
konceptualneho diela, text

a pismo vo vytvarnom umenti,
konceptualny text...

Joseph Kosuth, nahrad’ tri
stoli¢ky...

¢ho vytvarného
umenia

¥

Podnety moderného a
sucasné

Secesné umenie (secesné Rozpoznavanie typickych znakov
maliarstvo, grafika, secesn¢ho umenia a architektiry.
architektara, odievanie, dizajn, Rozlisit’ typické prvky r6znych
Sperk ...) vytvarné reakcie umeleckych slohov — ich suvislosti a 2
Ziakov na vybrany secesny rozdiely.
artefakt, vyuZitie organického
ornamentu.

dejinami

OSR
MUV

Gustav Klimt, Alfonz Mucha,
organicky ornament.

4

umenia

Vytvarné ¢innosti
inSpirované

Komentovanie roznych
(vybranych) druhov médii,
Zanrov, Stylov, obdobi a Diskutovat’ o stcasnych vytvarnych
réznych autorskych pristupov dielach (o vystave, dizajne,

v ramci jedného média, Zanru, architekture, filme)
obdobia (podl’a diel v galérii, 2 OSR
virtualnej galérii alebo podla
reprodukcii) knihy o
modernom
umeni/dizajne/architektire
casopisy o su¢asnom umeni.

Postmoderné umenie, prehliadka
vizualneho umenia

Skola v galérii

j%
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Podnety videa a flmu

pri priprave a realizacii filmu.

>
R
b= Navrh a model vybraného typu
e architektury (budov
b= . y (bugovy, Vytvorit’ jednoduchy model
T Moje mesto sacasnosti urbanizmu, krajinnej architektiry podl'a svojho navrhu. OSR
g architektury...) praca ENV
‘g architekta — tvorba
= architektonického navrhu.
A
2
s Digitalna postprodukcia
2 fotografie montaze, filtre,
kS Fotografia — médium zmeny farebnosti, proporecii; Upravif fotoerafi Sitaci OSR
> kaZdodennosti vyber ¢asti obrazu, pravit Totogratitt v poctiact. MUV
@ fotomontaz. digitilnej
3 fotografie.
o
Kratky pribrh, scénka, hra na | Poznat hlavné fazy procesu vzniku OSR
Pohyblivy svet »Hfilmovy §tab* — rozne ulohy audiovizualneho diela. MUV
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Elekronické média

Maéj pribeh

Postprodukcia obrazovej a
zvukovej ¢asti videoklipu,
fotografie prenos dat (z
kamery, fotoaparatu alebo
mobilného telefonu do
pocitaca) uloZenie dat,
videoformat vyber, apravy,
strihanie a spajanie zvuku a
obrazu prezentacia videoklipu.

Upravit’ videoklip v pocitaci.

OSR

Podnety dizajnu

Body Art
Vysnivana podobizen

Telovy dizajn — uprava tvare
(make up), ucesu, o¢i, nechtov;
optické korekcie tvaru a
vyrazu tvare, li¢enie
kadernictvo, maskovanie,
licenie, kamuflaz (televizne,
divadelné, fantazijné,
historické...) experimentovanie
s0 svojim zoviiajSkom body
art.

Uplatnit’ vytvarné kritéria pri uprave
svojho zoviiajSku.

OSR
MDV

Tradicie a podnety

remesiel

Malovana keramika, zhotovenie
babky

Tradi¢né ('udové, historické)
remesla (techniky a vyrobky)
vytvarna interpretacia
vybranej tradi¢nej techniky.

Poznat najdoleZitejSie tradicné
(Tudové) remesla.

OSR
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umenie.

>
E Vyrazne odli§Sné hudobné
2 formy (napriklad: symfonia .
3 Kresh hudobny podnet ty ; . ad > Rozpoznat’ vzt'ahy, podobnosti a
@ resba na hudobny podnet, sonita, fuga, arlra..-.’) vyjadrenie rozdielnosti medzi hudobnym a OSR
o= prepis tonu na papier. vizualnych analogii , , ,
> i , i vytvarnym umenim.
< prostrednictvom vytvarnych
= prostriedkov.
>
n
Vytvarné vyjadrenie alebo
8 vyuzitie vybranych fyzikalnych Rozpoznat’ vizualno-estetické
§ / chemickych / biologickych hodnoty v procesoch v prirode,
‘S procesov dielo (objekt, obraz), vytvarne interpretovat’ vybrany OSR
S8 Josenh Beuvs. umenie v procese. | Ktoré vyuZiva vytvarné proces.
i 3 P ys, P " | vlastnosti fyzikalneho /
‘g chemického / biologického /
= procesu alebo zobrazuje
A samotny proces - procesualne




