
MINIST{R5TVO
gxotsrvA. vtFY.
VfSEUMU A gPORIU
g!"OVENtKtl R.aPUELr KY

EUGdP5KA UNI'

EurqFrky J(iilny fori,
Eurdplky lolrd rugroniilftcr+ meblt

CIPERAINY PROGRAM
TUDSKE ZDROJE

ataaalaat---

Spriva o iinnosti pedagogick6ho klubu

1. PrioritnS os Yzdel|vanie
2. Specifickli ciel' 1.2.1 Zvyiit kvalitu odborn6ho vzdelfvania

a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce

3. Prijimatel' Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35

Vranov nad Topl'ou
4. N6zov projektu Zvyienie kvality vzdel|vania na Obchodnej

akaddmii vo Vranove nad Topl'ou
5. K6d proiektu ITMS2014+ 3120112615
6. N6zov pedaeoeickdho klubu Ekonomick'i labyrint
7. D6tum stretnutia pedaeoeickdho klubu 01 . 12.2020
8. Miesto stretnutia pedagogickdho klubu Udebf,a INF2
9. Meno koordin6tora pedaeoeick6ho klubu Ins. Daniela Sabolov6
10. Odkaz na webovd sidlo zverejnenej

spr6vv
www.oavranov. edupage.org

1 1. Manai6rske zhrnutie:

ilenovia klubu podrobne rozobrali vyuZivanie aktivizujircej met6dy - didaktick6 - ekonomick6 hra a
jej aplikovanie v odborn;fch ekonomickfch predmetoch.

Typ vyudovacej hodiny, 5pecifick6 ciele vyudovacej hodiny, organizadn6 formy prdce, vyudovacie
prostriedky, Struktrira vyudovacej hodiny, ekonomick6 hra.



12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1. Didaktickd- ekonomickdhra
2. Skfsenosti s didaktick;fmi hrami
3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitim hry

1. Didaktick6 hra

ilenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy azamerali sa na didaktickd hry. Hry sri

typick6 tym, Le Liak je pri nich aktivny. Samotn6 hra ui, svojou podstatou rozvija aktivitu,
samostatnost'atvorivosf Liakov. Hra je sridast'ou Livota nielen udeti, ale aj udospellich. Ak sa na

vyudovani pouZivajri r6zne druhy didaktickych hier, vyudovanie sa pre Ziakov sthva zaujimavej5im
a prirodzenej5im. Hra m6 sledovat' splnenie urdit6ho ciel'a. Didaktick6 hra si vyZaduje d6kladnri
pripravu na vyudovaciu hodinu. Uditel'si musi vopred premysliet' jej obsah, organizSciu, materi6lne
zabezpedenie, vliber skupin, pripravu Ziakov. Pozn6me r6zne hry - situadn6 hry, inscenadn6 hry,
soci6lne hry, ekonomick6 hry atd'. Na vyudovacich hodin6ch podnikovej ekonomiky maji vyznam
tzv. ekonomick6 hry, ktor6 napodobilujri ekonomickri realitu.

PouZitim ekonomicklfch hier sa Liak udi spr6vne pochopit' probl6m, vyber6 a triedi inform6cie, na

zbklade analyzy situ6cie sa rozhoduje, n6sledne si overuje spr6vnost' svojich rozhodnuti, udi sa

z vlastnych chyb. Yyznamn;im ridinkom ekonomick;ich hier je aj vytv6ranie srit'aZivosti medzi
Ziakmi. Sri kon5truovan6 tak, aby hravou formou rozvijali poznivacie funkcie u Ziakov. Didaktick6
hra m6 vplyv na motivSciu a aktivitu Liakov, emocionalitu, socializ6ciu, komunik6ciu a kreativitu
Ziakov. Didaktick6 hry spSjajri individuality do celku, ale umoZf,ujir vyniknrit', rozvijat sociSlne

citenie a udia spoluprSci.

2. Skrfisenosti s didaktickfmi hrami
KaLdy dlen klubu popisal svoje skirsenosti svyuZivanim hier vjednotliqich triedach as ich
uplatnenim pri on-line vyudovani odborn;ich ekonomicklich predmetov podas diStandn6ho

vzdel|vania. KaLdd didaktick6 hra mh svoje pravidl6, ktor6 je potrebn6 dodrLiavat. M6Zu ju hrat'
skupiny Liakov, ale aj jednotlivci. ilenovia popisali ich vyuiivanie v rdznych dastiach vyudovacej
hodiny v z6vislosti od ciel'ov, ktor6 chceli ich uplatnenim dosiahnut'. V prvom rodniku sa Liaci
oboznamujfi s najd6leZitej5imi ekonomick;imi pojmami avzfahmi, ktor6 medzi nimi vznikajf. Sf
d6leZitd pre d'alSie Stridium nielen podnikovej ekonomiky vo vy55ich rodnikoch, ale aj inlich
vyudovacich predmetov s ekonomickym zameranim. Preto je vytLivanie hier v prvom rodniku
d6leZit6, aby sa z pasivnych Ziakov stali spolutvorcovia vyudovacich hodin a dm sa pre Ziakov stane
priebeh vyudovacej hod iny atraktivny a zilbav ny .

3. Struktfra vyuiovacej hodiny s pouiitim hry
ilenovia klubu predstavili hodinu z6kladn6ho typu v rSmci ktorej stanovili jej 5pecifick6 ciele -
kognitivne, afektivne a psychomotorick6 ciele. Clenovia klubu zvolili organizadne formy pr6ce

front6lnu a skupinovf pr6cu a vybrali vyudovaciu met6du * didaktickri hru. Predstavili vyudovacie
prostriedky a rozobrali Struktfiru vyudovacej hodiny:
- fvodnd dast' - organizhcia a motiv6cia,
- hlavn5 dast' - expozicia afrxicia,
- zbvercdn| dast'- zhodnotenie vyudovacej hodiny.

ilenovia klubu si vybrali didaktickri hru Riskuj. T6to didaktick6 hra sa vyuZiva na vyudovani
podnikovej ekonomiky na opakovanie tematickdho celku Zilkladnd ekonomick6 pojmy a kateg6rie.
Obl'ubenost' tejto hry vychidza zo sitaLivosti, hravosti, momentov prekvapenia a ako uL samotnlf
ndzov napoved6 - z potreby riskovat' pri snahe zvitazit, do podnecuje Ziakov k aktivite na

vyudovacom procese. Tlimto sp6sobom sa do vyudovacieho procesu daji zapojif aj inak neaktivni
Ziaci, ktori sri zvydajne len pasivni ridastnici vyudby. Hra sa realizuje so 4 -5 skupinami Ziakov. Pri
tvorbe skupin je potrebnd dbat'na vyvSZenost'z hl'adiska vedomosti a schopnosti jednotlivych Ziakov.
Ziaci si svoje skupiny m0Zu pomenovat'. Uditel' tu vystupuje ako asistent, ktory obozn6mi Ziakov s

vidlami a v priebehu hry zapisuie sk6re iednotliWch skupin.



isivjednot1iv1ichkol6chvyberajriot6zkyzpiatichtematickfch
kateg6rif. KaLdL kateg6ria obsahuje paf othzok v hodnote od 100 do 500 bodov v z6vislosti od ich

n6rodnosti' v5eobecne vsak plati, Le ('im n6rodnejsia otdzka, qlim vySSia hodnota' Prostrednictvom

hrania hry aodpovedanim na jednotlivd otdzky si Ziaci m6Zu upevnit' poznatky a porozumiet'

ekonomickym javom, ktor6 s[ podmienen6 hospod6rskym procesom a dinnostiam, ktor6 prebiehajri

v hospod6rstve. TieZ si upevnia zilkladne ekonomick6 pojmy a definicie, ktord aplikovali pri snahe

zodpovedat'na jednotliv6 otbzky. Tfmto sp6sobom si Ziaci lep5ie osvoja vedomosti, ktord zfitovei
hravou formou aj prezentujri pred ostatnfmi.

13. Zixery a odporriiania:

ilenovia klubu po diskusii dospeli k zdverom a odponidaniam:
t. Didaktick6 - ekonomick6 hry mdLu zbsadne zmenit'charakter vyudovacich hodin.

2. Didaktickri hru Riskuj si uditelia m6Zu upravit'a pouZit' na opakovanie inlich tematicklich
celkov.

3. PouZivat' r6zne didaktickd - ekonomickd hry aj podas di5tandndho vyudovania na online
hodinSch, aby Liaci dokhzali spojit'svoje skrisenosti s te6riou a uplatnit' ziskane poznatky v
praxi.

4. ilenovia odporridajir vypracovat' zoznarn ekonomickych hier, ktor6 sa dajri pouZit' na

vyudovacfch hodinSch odborn;ich predmetov.

5. Ciel'om pouZivania hier je zaujat Ziakov aj uditel'ov, a ukhzat, Ze na5e chovanie dasto

intuitivne a in5tinktivne potvrd-zuje platnost' teoretick;ich poznatkov ekon6mie. Stfdium
ekon6mie m6Ze viesf k tomu, aby sa Liaci nad svojim chovanim viac zamySl'ali a pozorovali

dianie okolo seba. Teoretick6 poznatky im pom6Zu lep5ie odhadnfit' budricnost' a lep5ie sa

rozhodovat' v osobnom aj profesijnom Zivote.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ins. Daniela Sot6kov6

15. DStum 07.12.2020
16. Podpis ,hl6ldrat-
1 7. Schv6lil (meno, priezvisko) Ins. Daniela Sabolovd

18. D6tum 07 . 12.2020
19. Podpis fub?ln-Tr'
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Prezendn6 listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu
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PREZENdNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Toplbu, Uiebila INF 2

D6tum konania stretnutia: 07. 12. 2020

Trvanie stretnutia:od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam ridastnikov/dlenov pedagogick6ho klubu :

c. Meno a priezvisko Podpis InStitricia

1 Ing. Daniela Sabolov6 hlarln/
OA, Vranov n. T.

2. Ing. I-lubica SmolejovS

-1,*-LJa-'-
OA, Vranov n. T.

J. Ing. Daniela Sot6kov6 *JntaLd OA, Vranov n. T.


