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GRA PLANSZOWA ,,Kosmiczna odyseja”

ﬂNSTRUKCJA \

Gra nie wymaga kostki. Zamiast niej ciggnie sie karteczke z pytaniem lub zadaniem. Jesli gracz dobrze

odpowie lub wykona zadanie — posuwa sie o ilos¢ pdl wskazang na karteczce. Jedli Zle — stoi w miejscu.
Pola gry dzielg sie na puste i specjalne. Pola specjalne s3 ponumerowane. Kazdemu z nich przypisana jest
akcja. Gdy gracz stanie na polu specjalnym, najpierw wykonuje akcje, a nastepnie losuje karteczke
i postepuje zgodnie z instrukcjg. Gdy gracz stanie na polu zwyktym, obowigzuje go tylko ciggniecie pytania.
Za pionki mogg postuzy¢ dowolne mate przedmioty.
kWygrywa gracz, ktory pierwszy dotrze do mety. /

Odyseja, czyli dtuga wedréwka petna dramatycznych
wydarzen i przygod — oto co Cie czeka, jesli zdecydujesz sie
podja¢ wyzwanie i wyruszy¢ rakietg intergalaktyczna do stacji
kosmicznej Galakton IV! Kto nie boi sie deszczu meteorytow
i jest gotdw stawi¢ czota innym niebezpieczeristwom? Czyje

umiejetnosci sprawig, ze bedzie pierwszy?! Sprawdimy!

POLA SPECJALNE

1. Znajdujesz sie w niebezpiecznym uktadzie planetarnym Delta Centauri. Powiedz, ktdrg planetg od
Stonca jest Ziemia? Jesli odpowiesz poprawnie, mozesz lecie¢ dalej. Jesli nie — stoisz, dopdki tego nie
sprawdzisz.

2. Wpadte$ w grad asteroid! Wykaz sie sprawnoscig, robigc 3 przysiady i 5 sktondw. Uff... Lecisz dalej.

3. Poczute$s zapach spalenizny. Twodj statek sie psuje. Wymien numery telefondw alarmowych,
a polecisz dalej. Jesli ich nie znasz, nie wyruszysz, dopdki ich nie zapamietasz.

4. Nadajnik znalazt planete, na ktéorej mogtbys spokojnie wylgdowac. Czekasz kolejke.
5. Uwaga! Ostry zakret! Zréb przewrdt w przdd lub obrd sie 5 razy wokét wtasnej osi.

6. Przez chwile sie zagapite$ i zboczytes z kursu. Pobierz karte z pytaniem. Odpowiadajac dobrze
sprawisz, ze szybko odnajdziesz swdj tor i przesuniesz sie o 1 pole do przodu. Je&sli Zle odpowiesz,
bedziesz musiat nadrobi¢ sporo drogi — obiegasz wszystkich graczy 3 razy dokofa.

7. Zauwazasz planete, na ktorej sg kratery wypetnione wodg. Wymien trzy stany skupienia wody.

8. Niedaleko swojej stacji kosmicznej zauwazasz podejrzang sonde. Nawigzujesz z nig kontakt radiowy.
Zatrzymujesz sie na chwile i ciggniesz dwa pytania zamiast jednego — na oba musisz odpowiedzied.

9. Mijajgc planete Leokron IlI, zauwazasz uszkodzony mysliwiec floty kosmicznej. Postanawiasz
sprawdzié, co sie stato. W ramach podziekowania za pomoc w naprawie, jego kapitan — generat armii
wschodnio-galaktycznej — holuje Cie dwa pola do przodu.

Wszelkie prawa zastrzezone zrodto: www.superkid.pl
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